INSTRUCCIONES

KIT DE EMPRENDIMIENTO



KIT EMPRENDEDOR

SNAPVISITS 2023

Este manual es para uso exclusivo de los beneficiarios del "Kit
Emprende" que se realiza bajo una concesion de licencia sin fines de
lucro de la metodologia "Kid's Cap" por lo que queda prohibida Ila
reproduccion total o parcial de esta obra por cualquier medio o
procedimiento, asi como su distribuciéon mediante alquiler o
préstamos publicos asi como lo establecido en los numerales 88, 231 y
demds relativo de la Ley Federal del Derecho de Autor, la pena de las
sanciones establecidas en los articulos 232; 232 Bis, 232 qudter, asi
como las demds leyes vigentes en el estado y federales que apliquen
en la materia.



Objetivo

Que los emprendedores impulsen sus
proyectos de negocio y puedan generar
mMayores ingresos.
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Los emprendedores van a recibir un kit
de emprendimiento dentro de un maletin
en el cual van a encontrar 5 misiones que
deben de completar en las cuales:

Dinamica

Cada que completen una mision ganaran una insignia.
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Llenaran el embudo de las hipotesis.

* Rentabilizaran su propuesta @
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f( Prepararan su presentacion.
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¢Qué incluye el kit?
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Cuadernillo emprendedor
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Identifica un problema A

Lo mas importante para un negocio es identificar un
problema , en esta mision los emprendedores deben
identificar un problema y este puede ser en su comunidad,
en su familia, medio ambiente, donde ellos quieran. Van a
escribir o dibujar ese problema en su cuadernillo.
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Identifica un problema
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Una vez que el emprendedor complete esta mision, ganara la
primera insignia de color rojo y la pegara en su cuadernillo.
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Propon una solucion

Ver la tarjeta de mision para entender el significado y un
ejemplo. Una vez hecho esto van a proponer una solucion al
problema que identificaron en la mision 1y lo anotaran o
dibujaran en el cuadernillo.
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Propoén una solucion
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Una vez que el emprendedor complete esta mision, ganara la
segunda insignia de color azul y la pegara en su cuadernillo.
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Completa el embudo de las L |

Completa el embudo de las hipdtesis con base a la solucidn que
identificaste en la mision 2, revisa tu tarjeta de mision 3 para saber

de qué se trata.

Embudo de las Hipotesis

Idea= Pensamiento, Propuesta = Sugerencia formal, Hipétesis = Suposicién basada en algunos hechos conocidos.
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1.La Idea

5. Propuestas Q 2. Preguntas, Inquietudes

§ " ¥
- j Aqui vas a bombardear tu

La solucion de la mision 2 es

la idea que se escribe en este Con base en los idea con preguntas y dudas
bloque del embudo. problemas y que puedas tener.
soluciones, piensa en
“e~  3.Problemas algunas propuestas @ 4. Soluciones
Elige 3 problemas sobre como podrias @ Encuentra una solucién
especificos basado en las levar a cabo tu idea para cada uno de esos 3
preguntas y dudas que iniclal, problemas.
tenias.
@ 6 Hipdtesis @ Este paso se repite hasta lograr

/ el objetivo de la idea.

Después de hacer tus propuestas elige qué es lo que vas a hacer para probar que tu
idea funciona. Recuerda ser muy especifico ya que tendrds que intentar hacer lo que
digas en esta parte para ver si funciona. Si no funciona probaras con otra propuesta.

Una vez que el emprendedor complete esta misidon, ganara la
tercera insignia de color verde y la pegara en su cuadernillo.



75( 3ra Mision e

Completa el embudo de las |
hipétesis e
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Completa el embudo de las
hipétesis
Revisa la hoja grande que tiene el titulo "Embudo
de las hipétesis" y llena cada uno de los bloques
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Una vez que el emprendedor complete esta misidon, ganara la
tercera insignia de color verde y la pegara en su cuadernillo.
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Rentabiliza

e La cuarta misidn consiste en aprender a monetizar
nuestras propuestas ya que un negocio sin clientes no

puede sobrevivir.

El objetivo es encontrar formas de ganar dinero con sus
propuestas de solucion y validarlo lo que ganen de dinero o
van a ahorrar para invertirlo en el mismo negocio y para

decorar su stand al final.

@ MISION 4 l*'

Rentabiliza $' ’!

Crea un logotipo y nombre de tu marca Dibuja
—
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Escribe con
lapiz

¢Piensa en 3 formas de hacer dinero con tu propuesta de la misién

anterior?

¢Cuanto vendiste?
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Una vez que el emprendedor complete esta mision, ganara la
cuarta insignia de color morada y la pegara en su cuadernillo.
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Rentabiliza

a) Crear un logotipo

Van a seleccionar un nombre para su marcay crearan un
logotipo (Ver la tarjeta de la mision 4 con las definiciones).
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Piensa en 3 formas de hacer dinero con tu propuesta de la

misién anterior

1.Van a escribir en su cuadernillo 3 formas de ganar dinero
con su idea.

2. Tienen que intentar vender con esas ideas.

3.Si no venden de una forma tienen que intentarlo usando

su creatividad hasta que lo logren.
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Repetir estos pasos hasta que encuentren al grupo de personas
que compren sus productos y completar la actividad del
cuadernillo.
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Prepara un pitch para tu
idea de negocio.

En esta Ultima parte vas a presentar tu idea de negocio asi como |lo
que aprendiste a lo largo de las misiones. Recuerda revisar la
tarjeta correspondiente y el cuadernillo donde te dice que cuando
presentes debes de mencionar 3 cosas que deben quedar muy
claras al hablar de tu idea de negocio:

e ;Cual es el problema?
e ;Cual es la solucion?
e .COmMo ganas dinero?

MSION5
Prepara un pitch sobre tu idea de
negocio.
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Con ayuda de algunas cartulinas prepara una
presentacion sobre tu idea de negocio. (Puedes
usar dibujos, recortes, hacer un producto, o lo que
necesites para mostrar tu idea).

Debes de ser capaz de responder en publico a las
siguientes preguntas:

&¢Cual es tu idea de negocio?
¢Qué problema soluciona esa idea?

¢Cémo ganas dinero con tu idea?

‘ ¢Qué necesitas para tu idea de negocio?

Una vez que el emprendedor complete esta mision, ganara la
quinta insignia de color dorado y la pegara en su cuadernillo.






